HOUDINI'S

....................................................................... un tour de WAYNE HOUCHIN

Traduction Francaise : Nicolas Marc

Le magicien réalise le dernier tour de cartes de Houdini : lincroyable prédiction d'une carte librement choisie. Cela est fait
avec des photos du jeu de cartes utilisé par Houdini.

PREPARATION

Dans votre « package » vous trouverez un jeu de photos qui vous permettra de forcer le Trois de Pique d'une maniére
frompeuse. Dix photos spéciales sont mises en sandwich entre des photos normales que sont I'As de Pique et la Dame de
Coeur. En étalant les cartes de la gauche vers la droite, il n‘appardit donc que des photographies de cartes différentes
(photo 1). Excepté I'As de Pique et la Reine de Coeur, n'importe quelle carte peut étre montrée comme étant le Trois de
Pigue en une simple rotation de 90° de la photo et en couvrant le coin qui a été ajouté (photo 2). Lillusion est améliorée par
le fait que les photos soient carrés, cela rend incroyable de se dire que le Trois de Pigue montré a été retourné.

Rassemblez les photos de telle sorte que I'As de Pique soit sur le dessus du jeu et la Reine de Coeur en dessous du jeu. Orien-
tez I'As de Pique de maniére que lorsque le pique se trouve sur la droite, les photos puissent étre étalées de la gauche vers la
droite et montrer ainsi que des cartes différentes (photo 1). Vous remarquerez que le Trois de Pique, dans le jeu truqué, sera
de coté dans cette position (photo 2). Maintenez les photos avec un élastique.

Vous trouverez également quelques papiers imprimés de ce qui appardit comme des journaux au sujet d'Houdini.

Froissez le papier de maniére d ce que le texte ne soit pas visible et mettez-le de cété.

LE TOUR

« Avant qu'Houdini ne soit connu
comme Le Roi de I'évasion, il a été
connu comme Le Roi des Cartes.
Houdini mourut le 31 octobre 1926.
Son dernier spectacle e0t lieu
quelques jours plus tot au Garrick
Theater a Detroit, Michigan. J'ai
réecemment eu l'opportunité de voir
le jeu de carte qu'Houdini a utilisé
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durant ce spectacle. Les cartes A .
étaient accompagnés par un article

de journal qui décrivait un tour de carte qu'Houdini avait fait sur scéne cette soirée Ia. Je ne sais pas exactement comment
Houdini a accomplit ce tour avec un tout petit peu de psychologie, un petit peu de magie et beaucoup de chance mais
j'aimerais essayer de recréer ce tour — et utiliser des photos des propres cartes de Houdini. J'ai besoin d'un volontaire. »
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Lancez le papier froissé dans le public pour choisir un volontaire. Présentez les cartes et étalez les sur la table pour montrer des
cartes toutes différentes. Assurez vous que I'As sur le dessus du paquet soir orienté sur le cété droit avant d'étaler. Vous pouvez
aussi étaler les cartes au niveau de votre buste pour montrer a tout votre auditoire I'ensemble des cartes.

« J'ai une douzaine de photos de cartes différentes. Voyez-vous I'ombre formée par mon doigt sur I'As2 Mainten-
ant c'est sur le Deux? Dans une minute je vais vous demander de faire la méme chose — dans un premier temps,
je vais retourner les photos face contre la table. »

En faisant correspondre vos actions avec vos mots, ramassez le jeu étalé, tournez les photos face contre la table et ré-étalez les
de la gauche vers la droite.

« Il ne peut y avoir de magie sans imagination. Fermez vos yeux. Je veux que vous imaginiez que nous sommes
en 1926. Vous étes assis dans un théatre entrain de regarder le spectacle de Harry Houdini. Il demande un volo-
ntaire et vous levez votfre main. Maintenant ouvrez les yeux. Continuez & imaginer que vous étes sur scéne avec
Houdini et laissez votre doigt bouger lentement d'avant en arriére sur les photos. AU moment ou vous le voudrez,
posez votre doigt et laissez le foucher son ombre. Laissez le sur la photo sur laquelle vous avez atterrit. Imaginez
vous debout sur la scene du Garrick Theater et choisissez une des cartes de Houdini. Prenez votre temps, je veux
que s soyez sOr d'avoir posé vofre doigt oU vous le vouliez. »

Laissez votre volontaire choisir une photo et demandez lui de la pousser hors de I'étalement.

« Est-ce un choix totalement libre? Je veux éfre sOr que vous ayez posé votre doigt oU vous le vouliez - c'est
pourquoi je vais vous donner l'opportunité de changer d'avis. »

S'il souhaite changer d'avis, remettez la carte choisie dans le jeu et demandez une nouvelle fois de parcourir les photos avec
son doigt alors qu'elle est sur la scéne avec Houdini. S'il ne veut pas changer d'avis, retirez complétement la carte choisir du jeu
(photo 3).
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« Vous pouviez toucher n'importe laquelle de ces photos —I'As, le
Deux, la Reine... mais vous avez touché celle-ci. »

Rassemblez les photos et étalez les de maniére a ce que les faces soient visibles
(photo 4).

« »Avez vous toujours le bout de papier que nous avions lancé au
début? J'ai pris ce papier avec moi pour une raison. Imprimé
dessus, il y a une partie de I'article que j'ai mentionné au plus tét —
celui qui décrit le dernier tour de carte de Houdini. S'il vous plait,
ouvrez le papier et lisez ce qui est écrit. »

Voftre volontaire lira la révélation. Faites une pause et laissez le suspens monter.

« Ne serait-il pas impressionnant si la photo que vous avez choisie se frouvait éfre le
Trois de Pique ¢ Malheureusement je ne suis pas aussi bon. Ne seraif-ce pas comme
si nous étions a Las Vegas?g »

Cette discussion met en place le final et, immédiatement, réduit I'attente et casse
la tension avec de 'humour.

« J'espere, cependant, que nous en sommes proche. »

Prenez lentement la carte choisie qui est toujours face contre la table, et tenezla
de maniére a ce que seul vous puissiez voir la face. Faites une pause comme si
vous étiez surpris.

« ...Maintenant — nous sommes trés proche. Mesdames et Messieurs,
le Trois de Pique! »

Couvrez le coin additionnel avec votre pouce lorsque vous présentez la photo afin
de montrer le Trois de Pique (photo 5). Si vous faites le tour devant un grand au-
ditoire, masquez le coin en question avec votre index droit lorsque vous tournez la
carte vers les spectateurs pour montrer le Trois. Lorsque vous montrez la carte, le
Trois devrait étre sur le coté droit avec votre index sur le bas de la photo. Pendant
la réaction et les applaudissements du public qui suivent, remettez, sans y préter
attention, la photo dans le jeu qui est toujours étalé, ramassez le jeu, remettez
I'élastique autour du jeu et remettez les cartes dans votre poche.

« C'était le dernier tour de Houdini. »

DERNIERES REFLEXIONS

¢ Nil'As de Pique, nila Dame de Coeur ne peuvent étre montrés comme étant le Trois. Si votre volontaire prend la toute pre-
miére ou la toute derniére photo, vous allez devoir modifier la routine. Supposons que votre volontaire a choisi et sorti du jeu I'As
de Pique. Laissez I'As et place et montrez le au publique en disant:

« Jetez un oeil a la carte. Vous pouvez la voir, je peux la voir. Souvenez vous-en. »
Jetez un coup d'oeil rapide et marquez une pause.

« Ah. Vous avez choisi I'As de Pique. L'As et 'une des cartes les plus pensées et pour ce four, il est important que
vous sachiez — avant 'ombre d'un doute — que votre pouvez choisir ibrement. Recommencez une nouvelle fois. »

La méme excuse aurait pu fonctionner avec la Dame de Coeur. Alors que cela pourrait ne pas fonctionner, j'ai déja fait ce
tour devant un publique ou il a été nécessaire d'utiliser cette excuse. Mon volontaire a toujours choisi une carte au sein du jeu.

e Dans votre package, il y aussiun CD avec toutes les images. Vous étes libre d'imprimer plus de photos ou de révélations dont
vous avez besoin. Les photos seront imprimés au format 4xé — vous aurez besoin de couper les bords pour créer un aspect po-
laroid. Sur le CD, vous avez aussi un jeu de cartes non truquées. Siles gens veulent voir les photos apres I'effet, vous pouvez re-
firer le jeu de carte non truqué de votre poche et le tendre & vos spectateurs.

¢ || faudra une bonne pratique afin de pouvoir étaler les cartes uniformément. Comme des cartes & jouer, les photos ont besoin
d'éfre « uséesn. Prenez votre temps et appliquez directement la méme pression lorsque vous étalez les photos. Un tapis de
close-up ou une surface douce peuvent vous aider. Si vous le préférez , vous pouvez étaler uniformément les photos dans vos
mains et les poser sur la table.

¢'inspiration pour ce jeu fruqué venait du vieux jeux Monte Cristo. La nature de cette création m'a permise de créer des
photos spéciales qui ont été modifiées d'une maniére incroyable. Le design prend un avantage par rapport aux photos carrés
et permet au Trois d'étre montré en entier — avec les deux coins visibles.

Présenter cet effet avec des photos fait de celui-ci plus qu'un tour de cartes. Je crois que les photos sont plus visibles et plus in-
téressantes pour captiver les spectateurs. Houdini's Influence est un bon tour de magie et je tfrouve que l'histoire de Houdini
constitue une bonne image & laquelle vos spectateurs peuvent s'intéresser. Amusez-vous bien!
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